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Dzień 1 

Początek  Temat Zakończenie 

9.00 Powitanie, prezentacja uczestników 9.15 

9.15 01 - Czym jest Agile? 

 Uproszczone i złożone podejścia Agile 

 Źródła Zarządzania Projektem Agile  

 Czym jest DSDM?  

 Manifest Agile  

 Którą metodę Agile zastosować 

10.30 

10.30 Przerwa 10.45 

10.45 02 - Filozofia, Pryncypia i Zmienne Projektowe 

 AgilePM - Podstawy  

 Filozofia Agile 

 8 Pryncypiów AgilePM 

 Pryncypium 1 – Koncentruj się na potrzebie biznesowej 

 Pryncypium 2 - Dostarczaj na czas 

 Pryncypium 3 - Współpracuj 

 Pryncypium 4 – Nigdy nie idź na kompromis w kwestii 
jakości 

 Pryncypium 5 - Buduj przyrostowo od solidnych 
podstaw 

 Pryncypium 6 - Wytwarzaj Iteracyjnie 

 Pryncypium 7 - Komunikuj się ciągle i jasno 

 Pryncypium 8 - Demonstruj kontrolę 

 Filozofia i pryncypia - najważniejsze wskazówki 
 
03 - Przygotowanie do odniesienia sukcesu 

 Instrumentalne Czynniki Sukcesu w projekcie Agile 

 Kwestionariusz podejścia do projektu (PAQ) 
 

04 – Proces DSDM 

 Ogólne omówienie cyklu życia projektu 

 Omówienie celów poszczególnych faz 
 

12.30 

12.30 Przerwa obiadowa 13.30 

13.30 05 – Ludzie - Role i obowiązki w DSDM 

 Role i obowiązki – ogólne omówienie  

 Role z Poziomu Projektu 

 Role z Poziomu SDT 

 Pozostałe Role 
 

Ćwiczenie: Role 

15:00 
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Dzień 2 

Początek  Temat Zakończenie 

9.00 Omówienie wyników egzaminu próbnego, wyjaśnienie 
wszelkich wątpliwości 

10.00 

10.00 Przerwa 10:10 

10:10 06 - Produkty DSDM 

 Produkty - podsumowanie 

 Produkty fazy Przed Projektem 

 Produkty fazy Wykonalność oraz Podstawy 

 Produkty fazy Rozwój Ewolucyjny oraz Wdrożenie 

 Produkty fazy Po Projekcie 
 

11.30 

11.30 Przerwa 11.40 

11.40 07 - Kluczowe praktyki – stosowanie priorytetów i timeboxów 

 Omówienie techniki priorytetyzacji MoSCoW 

 Timeboxing 

 Stosowanie Timeboxów – szerszy kontekst 

 Codzienne Zbiórki 

13.00 

13.00 Przerwa obiadowa 14.00 

14.00 08 - Planowanie i kontrola w cyklu życia projektu 

 Planowanie a fazy cyklu życia 

 Planowanie a jakość 
 
09 – Inne praktyki: 

 Warsztaty Facylitowane 

 Modelowanie 

 Rozwój Iteracyjny 

15.00 

15:00 Przygotowania do egzaminu AgilePM Foundation 15.30 

15.30 10 – Egzamin AgilePM Foundation 16:30 

   

 


